Forsvar, konvensjone

	Forsvars- og konkurransemelding

	Innmeldinger 

	Naturlig


	1 NT-innmelding (2./4.; Svar; Gjenåpning)

	15/17 i alle hender overmelding av opningsfarge eneste krav.



	Hoppinnmeldinger 

	Naturlig svake, 2NT 2 laveste umeldte


	Overmeldinger 

	Overmelding høyeste umeldte og en til.


	Mot NT

	Yeslek, dobling viser styrke.


	Mot sperr 

	Opplysende dbl
NT mot sperr på 2 og 3 trinnet = 15-18
Dbl mot ekrens/multi=sterk balansert


	Mot sterke konvensjonelle åpninger

	Mot 1( – yeslek
Mot 2( - yeslek


	Etter opplysende dobling fra motparten

	1x-D-1y ikke krav

Redbl = 10+
Hopp til 2 NT viser ca.11hpc
Hopp i åpningsfarge er invitt

Hopp i ny farge er minisplinter etter major, svak etter minor
Etter NT opening, Yeslek der redbl viser enten eller 



	Utspill og signaler

	Utspillsstil

	
	Utspill
	I makkers farge

	Farge
	Svenske
	Svenske

	NT
	Svenske
	Svenske

	Videre
	Svenske fra gjenværende

	Utspill

	Kort
	Mot farge
	Mot NT

	Ess
	AK/AKx/AKxx(x)
	AK/AKx/AKxx(x)

	Konge
	KQ/KQJ(x)/KQT(x)
	KQ/KQJ(x)/KQT(x)

	Dame
	AQJ(x)/QJ(x)/QJT(x)
	AQJ(x)/QJ(x)/QJT(x)

	Knekt
	HJT(x)/JT(x)
	HJT(x)/JT(x)

	10
	HT9x/AQT(x)/T9x
	HT9x/AQT(x)/T9x

	9
	H9x/9xx/T9
	H9x/9xx/T9

	X
	Hxxx/HT9x/xxxx(x)
	Hxxx/HT9x/xxxx(x)

	Signaler I prioritert rekkefølge

	
	Makkers utsp.
	Spilleførers
	Avkast

	Farge: 1
	Fordeling
	
	Ulik=styrke

	2
	
	
	

	3
	
	
	

	NT: 1
	Ulik=styrke
	Smith
	Ulik=styrke

	2
	
	
	

	3
	
	
	

	Signaler (trump inkludert): Smith høyt kort bra

	Doublinger

	Opplysende doblinger (Stil; Svar; Gjenåpning)

	Lebenshol(svar)etter makkers dobling av svake 2 åpninger

Støttedoblinger og redbl tom 2sp

Negative dbl tom 3sp

	Spesielle kunstige og competitive Dbl/Rdbl

	Negative-,støttedobliger/redoblinger-,resonsive

I que-bid skvens kontrollvisende
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	System: Naturlig

	
	Torstein Hesseberg

Geir Engebretsen
	BK Grand

BK Grand

	
	
	

	Grunnsystem

	Generelt

	Opening 5 kort ( 4 kort  ,  kan være 2kort

1NT 15/17 i alle soner, kan inneholde 5k ( og 6k (


	Spesielle medlinger som kan kreve forsvar

	2  Ekrens/22-23 NT


	Kravpassituasjoner

	1x-(1/2/3Y)-p=Pass KAN være kravpass og ber makker doble hvis kort i innmeldingsfarge. Ellers kravpass på utgangsnivå og høyere hvis motparten stamper.

	

	

	Psykiske meldinger

	Veldig sjelden


	Åpning
	Kunstig
	Min. # 
	Neg. X  t.o.m.
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldingsforløp
	Forskjeller ved innmelding eller etter forhåndspass

	1


	
	2
	3(
	11-19 hp
	Naturlig,

2(=10+ og min.5k(
2NT ca. 11hp
	1(-1(-1NT-2(=utgangskrav
	

	1

	
	4
	3(
	11-19 hp
	Naturlig
2=10+ med 4k støtte

2NT ca. 11
	1-1(-1NT-2(=utgangskrav
	

	1

	
	5
	3(
	11-19 hp
	Naturlig

2 NT ca.11

3 invitt

2( 3er minisplinter

3( og 4(er splinter, viser renons
	
	

	1(

	
	5
	3(
	11-19 hp
	Naturlig
2NT ca.11

3( invitt

3er minisplinter

4(er splinter, viser renons
	
	

	1 NT


	
	
	
	15-17 i alle soner, kan inneholde 5k major, singel, 6k minor
	2 er Søk 

2er overføring til 
 er overføring til (
2( er overføring til 
T er overføring til   
	1NT-2-2-2( = invitt m/kortf, 1NT-2-2-2( = invitt m/kortf.
1NT-2-2(- 3( sleminvitt
	Naturlig

Dbl=straff

	2

	
	
	
	Krav 20+
	2utgangskrav 
2(3naturlig 0-4 
	Etter gjenmelding 2NT(20/21), puppet overf.
22(NT- 3krav
	

	2

	
	
	
	Ekrens/22-23 NT
Multivariant
	Naturlig
2nt 3/3 i major invitt

3 =Krav
	Etter  sterk NT puppet/overføring
2 3, 3 =min,3(=5k,3NT 4/4max,4(
	

	2

	
	6
	
	Svake 2
	Naturlig
2NT krav og søker kortfarge
	
	

	2(

	
	6
	
	Svake 2
	2NT krav og søker kortfarge
	
	

	2 NT
	
	
	
	24/25
	Puppet/overføring
	Slemkonvensjoner

	3x
	
	
	
	Fri stil i 3.hånd
	Ny farge=Krav 
	RKCB 0314, cue-bid med 1. og 2. kontroll blandet


	3NT
	
	
	
	Gående minor uten sidesyrke
	4 er for preferanse, 4 spør etter singelton/renons
	Splinter&minisplinter

	4,
	
	
	
	Sperre i minor
	
	DOPI,ROPI

	4,(
	
	
	
	Praktisk 
	
	

	4NT
	
	
	
	
	
	


WBF








